FOTONOVELA

1. iQué es una fotonovela?

Podemos contar una historia de diversas maneras: con textos exclusivamente literarios (es
el caso de las novelas, los cuentos, las fabulas); mezclando imagenes en movimiento y
sonidos (por ejemplo, las peliculas); mediante la suma de dibujos y pequenos dialogos (el
comic). Pues bien, la fotonovela aporta un formato original que consiste en la unién de
imagenes y textos relacionados con cada una de ellas, ya sean pies de foto, 'bocadillos' o
carteles explicativos.

2. Aspectos comunes del comic y la fotonovela
Ambos son dos géneros audiovisuales que poseen muchos elementos compartidos:
* Narracién de historias a través de la sucesion de imagenes fijas:
— vifetas en el comic
- fotogramas en la fotonovela
» Combinacion de imagen y texto, es decir, dos tipos de lenguajes: el verbal y el visual.

e Dirigidos exclusivamente al sentido de la vista, el sonido se sustituye por cédigos
visuales especificos como son las onomatopeyas en el comic.

La historia de ambas técnicas es muy diferente.

* El comic, tebeo o historieta nace al mismo tiempo que el cine (finales siglo XIX) y
evoluciona desarrollando un lenguaje propio de c6digos y recursos expresivos que le
permiten superar sus limitaciones técnicas.

e La fotonovela es posterior al cine y no evoluciona, quedandose estancada en sus
planteamientos iniciales poco imaginativos, tanto en el tratamiento de las historias
como en su utilizacion de recursos expresivos.



3. El lenguaje de la fotonovela

Las caracteristicas mas importantes de este género narrativo son:

El fotograma (la imagen) como unidad basica.

El tamafo y formato son elementos visuales importantes utilizados para romper la
monotonia en la composiciéon de la pagina.

El mensaje verbal se realiza en forma de textos que pueden aparecer de dos maneras:
carteles y bocadillos o globos.

El texto conserva en la imagen secuenciada el mismo tipo de relaciéon que tenia en la
imagen fija y aislada: sirve para enlazar la historia y, de ese modo, orientar al lector.

4. Fases en la realizacion de una fotonovela

Es importante seguir estos consejos, pero no sélo en la elaboracion de una fotonovela, sino
también para la realizacion de un pequeno video o filmacion.

No se puede empezar un proyecto sin antes haber realizado cada uno de estos pasos,
porque el resultado no sera bueno.

Veamos cuales son:

A.
B.

La idea o tema. Debe ser facilmente visualizable.

El argumento o sinopsis: resume los aspectos fundamentales de la historia
(localizacion, personajes, accion y desenlace).

Guién literario: se cuenta la historia de forma completa teniendo en cuenta las
posibilidades visuales del relato.

Guién técnico: se organiza por imagen o fotograma especificando los aspectos de la
imagen y del texto en cada uno de ellos.

Es importante distinguir entre guion literario y guién técnico. El guion técnico traduce
el guion literario al lenguaje visual de la fotonovela, comic, etc....

La fotonovela, paso a paso
Acordar un tema concreto en torno al que girara todo el guién;

Decidir el planteamiento, el nudo y el desenlace provisionales de la historia (es
preferible que trabajemos con una historia creada por los propios alumnos, para
fomentar asi su creatividad y lograr una mayor identificacion con la actividad —de
todas formas, también podemos recurrir catalogos de argumentos ya presentes en la
Red o en las bibliotecas- );



6.

Elegir el nUmero de personajes, los escenarios, el vestuario y la evolucion temporal;
Inventar un titulo atractivo para el proyecto;

Escribir el desarrollo de la idea original en forma de relato (minimo de 300 palabras: se
reparte entre los miembros cada una de las tres partes, es decir, el planteamiento, el
nudo y el desenlace);

Corregir los aspectos fallidos y debatir sobre la mejor forma de poner en imagenes el
resultado (no olvidar la exigencia de reflejar los momentos de transicion -por ejemplo,
fotografiar la entrada de los personajes en la escena, su salida, etcétera-).

Empezar el dibujo de cada escena, de forma que los autores puedan imaginar los
encuadres y contenidos de las futuras fotografias;

Redactar los pies de foto a partir del relato ya elaborado;
Comenzar el trabajo de fotografia en los decorados y escenarios elegidos;

Pensar en la presentacion final del proyecto: colores de las cartulinas, portada, tipos
de letra, disposicion de los bocadillos, recortes de la fotos, etcétera;

Componer la fotonovela con los materiales acumulados: fotos, textos y cartulinas.
Presentarla en clase ante los companeros, distribuir copias y explicar el proceso;

Puesta en comun de los resultados y de la experiencia.

El equipo de realizacion de una fotonovela

Una fotonovela es un proyecto complejo, que es mejor realizar en grupo. De esta forma se
pueden repartir las tareas, coordinandose entre los diferentes miembros del grupo.

Cada persona del grupo elegira aquello que se le dé mejor, o0 lo que se sienta mas capaz de
realizar (hay que llegar a acuerdos democraticos en la asignacion de tareas). Por tanto, las
personas que dibujen bien se haran cargo de disefar las imagenes y la maquetacion (es
decir, la organizacion de las paginas, los colores, etcétera); las que tengan facilidad para
inventarse historias o para narrar, se dedicaran al guion literario...

7.

o = P

Recomendaciones
Guién literario. Evitar estereotipos y realizarlo entre todos.
Guién técnico. Dibujar un boceto grafico antes de realizar las imagenes.

La maquetacién. Decidir previamente la forma de difusion: revista, mural, edicién en
Power Point, Flash, programas de edicién Studio, Adobe Premiére....



8. Mas opciones creativas con secuencias de fotos

Dos son las propuestas para hacer la fotonovela de forma individual: con ellas se evitan
hacer las fotografias usando periédicos, revistas....

A. Fotonovelas con fotografias ajenas y otros recursos: Se puede trabajar con las fotos
de diarios, revistas, periddicos, a partir de fotos de personajes conocidos (politicos,
artistas, etc.); éstas pueden utilizarse tal cual o realizar algin fotomontaje,
introduciendo imagenes y recursos del comic.

B. Fotonovela a partir de una fotonovela comercial; cambiando el orden de los
fotogramas, inventando los dialogos y cartelas... Se podria realizar una fotonovela
completamente nueva, inventando otra historia a partir de los mismos personajes,
sustituyendo cartelas y globos, con un montaje nuevo. Ejercicio muy interesante que
podria utilizarse para poner en cuestion los estereotipos sociales presentes en estas
publicaciones.

9. Ejemplos de fotonovelas publicados en Internet

- http://www.gratisweb.com/mcazaurhcp/f-index.htm

- http://www.ctv.es/USERS/juanc/heduca/fotnovi.htm



TIPOS DE PLANOS

1.Planos lejanos. Sondescriptivos, suelen servir para situar la accion.

* Gran plano general. Abarca un conjunto general, tal
como un paisaje o una muchedumbre, donde los
personajes apenas se distinguen. Trata de ambientar
el escenario de los hechos y, en otros casos, suele
emplearse en las acciones épicas. Es, por eso, muy
frecuente en las peliculas del oeste.

e Plano General o de conjunto: Aqui, los personajes
aparecen de cuerpo entero, integrados en el
escenario.

2. Planos medios. Sonfuncionales: “narran” la accién, sitan los didlogos...

« Plano americano: Recorta a uno o varios personajes
desde las rodillas. Sirve para acercar la imagen al
espectador.

e Plano medio o plano corto: El personaje aparece
desde la cintura. Suele ser el habitual en los
dialogos.




3. Planos proximos.Sonexpresivos. Buscan resaltar un detalle o una emocion.

e Primer plano: Destaca el rostro, que ocupa toda la
pantalla y adquiere asi una gran fuerza dramatica.
Mas expresivo aun es el gran primer plano que
trata de comunicar el estado emocional del
personaje destacando su expresion o determinado
elemento.

e Plano de detalle. Se muestra un objeto o una parte
pequena del cuerpo del personaje. Su funcién es
dirigir y centrar la atencién del espectador

TIPOS DE ANGULODS

1. El dngulo es el punto de vista fisico desde el que se registra la escena. Puede ser:

¢ Normal: La camara se sitla a la altura de los ojos del personaje.

e Picado: La camara se eleva por encima del personaje y la escena se registra de arriba
hacia abajo. Consecuentemente, el personaje aparece empequenecido, como
abrumado por las circunstancias.

» Contrapicado: La camara se coloca mas baja y, por tanto, la escena se filma de abajo
hacia arriba. Suele buscar “engrandecer” al personaje.

* Aberrante: La camara se inclina lateralmente. Es un tipo de angulacion muy poco
habitual y, por ello, muy expresiva; se utiliza buscando la sorpresa del espectador, y
senala el desequilibrio de una situacion fuera de lo normal.



