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1 SABERES BASICOS

Bloque A. Patrimonio artistico y cultural
e Los géneros artisticos.

e Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales ysu
relacién con el contexto histdrico.

e Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grdfica
e Ellenguaje visual como forma de comunicacion.
e Lapercepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

e La composicidon. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

Bloque C. Expresion artistica y grdfico-pldstica: técnicas y procedimientos

e El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar.

Factoresy etapas del proceso creativo: eleccion de materialesy técnicas, realizacion
de bocetos.

Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
Yy sus caracteristicas expresivas.

Bloque D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual

e El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

e Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
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e Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

2 HERRAMIENTAS, INSTRUMENTOS Y  CRITERIOS DE
CALIFICACION

A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la programacion, se
realizard una evaluacién inicial para conocer los conocimientos previos del alumnado sobre la
materia.

La evaluacién del alumnado sera global, continua y formativa y tendra en cuenta el grado
de desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.

Se evaluard el grado de desempefio de los criterios de evaluacién definiendo acciones
evaluables a partir de dichos criterios y graduando cada una de esas acciones con indicadores de
logro.

Se llevara a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la observacién

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
la materia.

Para la evaluacidn del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como produccion
de documentos graficos, pruebas, exposiciones orales o escritas, presentaciones, etc.

Se hard uso de herramientas variadas como rubricas, listas de cotejo o escalas de valoracién
ajustadas a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

Se disefiaran situaciones de aprendizaje en base a los criterios de evaluacidén que se
calificaran de forma numérica de cero a diez. La calificacién de estas situaciones de aprendizaje
constituird la calificacién de la materia teniendo en cuenta la siguiente ponderacion.
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2.1 CRITERIOS DE CALIFICACION

Competencia especifica 1. Comprender la importancia que algunos ejemplos
seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo de la humanidad, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de
cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion
y conservacion.

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1.

Ponderacién
del criterio (%)

Reconocer los factores histdricos y sociales que
rodean las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, 6%
-1 | describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

Valorar la importancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el 6%
analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2. Explicar las producciones pldsticas, visuales y
audiovisuales propias, compardndolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta
el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi” como para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se conecta con los Ponderacién
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, del criterio (%)
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

Explicar, de forma razonada, la importancia del
21 | proceso que media entre la realidad, el imaginario y la 8%
produccidn, superando estereotipos y mostrando un

comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,

. s . 4. . 0,
2.2 | desarrollando con interés una mirada estética hacia el 8%
mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

Competencia especifica 3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4,
CC1, CC3, CCEC2.

Ponderacién del
criterio (%)
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Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,

3.1 | analizadndolas con curiosidad y respeto desde una 5%
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.
Argumentar el disfrute producido por la recepcion
3.2 del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con 5%

respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

Competencia especifica 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las
diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

Ponderacién del
criterio (%)

4.1

Reconocer los rasgos particulares de diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacidn con interés y eficacia.

6%

4.2

Analizar de forma guiada las especificidades de los
lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

8%

Competencia especifica 5. Realizar producciones artisticas individuales o
colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi” como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Esta competencia especifica se conecta con los

siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

Ponderacién del
criterio (%)

Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de

5.1 | |a experimentacién con diversas herramientas, técnicas y 10%
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica.
Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
5.1 10%

mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propésito.
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desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Competencia especifica 6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CPSAAS3,
CC1, CCEC3.

Ponderacién del
criterio (%)

Explicar su pertenencia a un contexto cultural

6.2 | artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una visidn personal.

6.1 | concreto, a través del andlisis de los aspectos formalesy de 5%
los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.
Utilizar creativamente referencias culturales y
9%

proyecto artistico.

Competencia especifica 7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones
de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen
las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM3,
CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA.

Ponderacién del
criterio (%)

Realizar un proyecto artistico, con creatividad y
de forma consciente, ajustdandose al objetivopropuesto,
79 experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

9%

valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Competencia especifica 8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la intencidén y a las caracteristicas del publico destinatario, para

Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3,
CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

Ponderacién del
criterio (%)

Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando
8.1 de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

5%

Desarrollar  producciones y manifestaciones
artisticas con una intencién previa, de forma individual o
8.2 colectiva, organizando y desarrollando las diferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

9%
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Exponer los procesos de elaboracién y el resultado
final de producciones y manifestaciones artisticas,
8.3 realizadas de forma individual o colectiva, reconociendolos 5%
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

Los resultados de la evaluacién se expresaran mediante calificaciones numéricas de cero a
diez sin decimales, y se consideraran negativas las calificaciones inferiores a cinco.

RANGOS DE CALIFICACION ESO

4,5-5,5 SUF 5,5-6,5BIEN 6,5-8,5 NOT 8,5-10 SOBR

Iniciado, en proceso En proceso Adquirido Adquirido ampliamente

En la evaluacién se utilizara el método del redondeo, de tal manera que a partir del medio
punto se calificara con la unidad siguiente (segin acuerdo unanime del Departamento, en reunidn
de fecha 19 de mayo del 2016).

Los alumnos o alumnas que no superen un periodo evaluativo dispondran de un sistema de
recuperacion de los aprendizajes evaluados negativamente. Este sistema consistira en la realizacion
de una prueba y/o la entrega de trabajos referidos a dichos aprendizajes.

Del mismo modo, para todos aquellos alumnos o alumnas que hubieran obtenido una
calificaciéon negativa en la evaluacidn final ordinaria, se realizara una prueba extraordinaria. Esta
prueba tendra un caracter tedrico-practico y estara desglosada por periodos de evaluacién, por lo
que el alumno o alumna debera recuperar Unicamente los aprendizajes de la evaluacién o
evaluaciones no superadas.

Los alumnos o alumnas a los que no se les pueda aplicar la evaluacion continua dispondran
de un sistema extraordinario de evaluacion. Este consistira en una prueba tedrico-practica referida
a los criterios de evaluacién de la materia.

3 MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La concrecién de la respuesta a las diferencias individuales tomara como referencia el marco del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programacién y Situaciones de
Aprendizaje que se programen en el aula.

Partiendo de esta premisa, en este apartado se incluirdn aquellas medidas de atencidn a las
diferencias individuales que permitan la personalizacién del aprendizaje del alumnado del grupo
clase. Estas medidas deberan dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de aprendizaje
y en todo caso, haran referencia a los ajustes razonables curriculares y/o metodoldgicos que
pudieran derivarse de las necesidades del alumnado.

7
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Para la concrecion de estas actuaciones, se tomara como referencia la normativa legal
vigente, asi como el Programa de Atencién a la Diversidad del centro

3.1 ADAPTACIONES CURRICULARES NO SIGNIFICATIVAS

Se tendra en cuenta aquellos contenidos en los que parte del alumnado muestre un nivel
menos homogéneo (aspectos que exijan un alto nivel de comprension espacial o un nivel deejecucién
muy especializado).

Se tendra en cuenta también quienes no tienen el mismo ritmo de adquisicion ni la misma
adquieren con la misma intensidad los contenidos de la programacion. Para asegurar el nivel de
aprendizaje minimo (contenidos basicos) en todo el alumnado, se daran oportunidades de recuperar
lo no adquirido en su momento regresando a los principios bdsicos de la asignatura, si fuera preciso.

En el apartado de aplicacion practica de los contenidos, el profesorado observara, analizara
y recogera en su cuaderno el quehacer individual del alumnado, permitiendo adaptar el programa a
las peculiaridades de cada.

Como estrategia didactica general, se procurara que las actividades de aprendizaje sean
variadas, de manera que permitan distintas vias de aprendizaje, mayor posibilidad de eleccion y
diferentes grados de dificultad.

Si un alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atencion individualizada para
proseguir sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia (de acuerdo con el seguir sin
dificultades el proceso de aprendizaje en la materia (de acuerdo con el

4 CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL
AREA

Contribucién que desde el area o materia se lleva a cabo en los planes, programas y
proyectos de centro (el Plan de digitalizacién, Plan de Lectura, escritura e investigacion...)

CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

Plan de lectura, escritura e investigacion

Siempre que sea posible, en el aula se fomentara la capacidad de busqueda auténoma,
utilizando distintas fuentes de informacion, para asimilar los contenidos propios de la materia.
Ademas de ser un medio para conseguir informacion sobre estos conceptos, técnicas, estilos,
historia del arte, biografias,... la lectura proporciona un sustrato de vocabulario en torno a las
sensaciones y sentimientos, que redunda en una mayor capacidad de imaginacion y sensibilidad
a la hora la hora de utilizar el arte como medio de expresidn. Asi pues, la consulta de material
didactico, la lectura e interpretacion de lenguajes audiovisuales, el analisis critico de la pluralidad
de sentidos e intencionalidades de un texto o de cualquier obra gréfica, contribuird a la
elaboracion de los propios mensajes.
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Digitalizacién e innovacion

En EPVA ademas de en la exposicidon de contenidos tedricos y en el planteamiento de las
actividades practicas, sera habitual la utilizacion de archivos digitales de todo tipo, que
normalmente se facilitan y comparten con los alumnos para su consulta en cualquier momento.
Ademas, se trabajara en el tercer trimestre en fotografia como en video nociones basicas de
programas de manipulacidon y tratamiento de imagenes tales como Gimp o Photoshop vy
programas de edicidon de video como el Adobe Premier, para el uso los cuales se impartiran las
clases en las aulas de nuevas tecnologias equipadas con el hardware y el software necesario para
el desarrollo de la asignatura.
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5 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Vinculacion con Unidades
de Programacion

Actividad Fecha estimada

10
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6 RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

MATERIAL DE USO GENERAL

Fotocopias, recursos de creacidn propia etc.

Materiales
didacticos Se entregan, o bien se difunden a través de plataforma (de manera
gratuita)

Blogs, web, power points, PDF

Materiales

digitales Teams, OneNote, Aulas virtuales,

Libro de texto No

ESCUADRA, CARTABON y TRANSPORTADOR

* COMPAS

* REGLA (recomendada: 30 cm)

® PAPEL: Son mejores laminas sueltas que un block. Si se adquiere un
block, sin margenes.

e Tamaiio de las |laminas A4, entre 80-90 g. y 130g

e LAPIZ Duro (3H) Y Blando (2B)

¢ ROTULADORES negros graduados del 0,2; 0,4y 0,8.

¢ Caja de ROTULADORES DE COLORES

* Caja de LAPICES DE COLORES -12-

e GOMA, TAJALAPIZ, PEGAMENTO.

e CERAS BLANDAS. MARCA MANLEY

« TEMPERAS (blanco, negro, azul cian, magenta y amarillo)

Otros

Se adjunta una lista al alumnado al principio de curso. Se proporciona
material a las familias que no puedan comprarlo

MATERIALES DE USO ESPECIFICO

Se detallaran en cada Unidad de Programacion

11
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7 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE
La programacion se considerara un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios, para

lo cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizard un seguimiento de efectividad y
funcionalidad del documento.

Para realizar el seguimiento se generaran una serie de indicadores de logro de manera que
el docente pueda comprobar de una manera rapida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la
planificada. Sirvan de ejemplo los propuestos en la siguiente tabla.

Indicadores de logro de la programacion (autoevaluacion)
UNIDAD DE PROGRAMACION----x-x--- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la
programacion de aula y la temporalizacidn propuesta.

... Se cambia en orden de la temporalizacién para ajustarlo a
los recurso de aulas digitales.

ORGANIZACION DEL AULA

3. | La distribucion de la clase favorece la metodologia elegida. Sl
4. | La utilizacién de diferentes aulas y espacios dinamiza el Si
funcionamiento del grupo aula

RECURSOS EN EL AULA

5. | Se utilizan recursos didécticos variados. Si

6 Se alternan los recursos dependiendo de su utilidad en el Si
" | grupo especifico del grupo

METODOLOGIA EN EL AULA

7 Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y Si
" | tareas variadas.

8 Se modifican las metodologias para algunos alumnos S|

especificos

Se adecua la metodologia de acuerdo con su idoneidad
9. | dependiendo del momento del curso en el que se encuentren| Sl
los alumnos

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los

10. distintos ritmos de aprendizaje

11. | Se evallia a los alumnos con necesidades educativas Si
especiales de acuerdo con su especificidad

12
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8 PROPUESTAS DE MEJORA

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

[0 Resultados [ Cuestionarios o [JRubricas 1 Otros:
académicos encuestas

Propuestas de mejora:
Reducir la ratio para asignaturas con una carga practica muy elevada

Aportar mas material especifico de Dibujo, pintura, fotografia, video y digital desde el centro para
las actividades de caracter practico.

13
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9 PROPUESTA DE PLANTILLA DE SITUACION DE APRENDIZAJE (SA)

(En la programacion docente no sera necesario detallar la situacion o situaciones de

aprendizaje)

UNIDAD DE PROGRAMACION N2 1 Ny q
s Temporalizacion Sesiones
Titulo
Etapa ‘ Curso
Materia
Relacion interdisciplinar entre areas
Situacidon de aprendizaje n2_ Titulo

Intencion Educativa

e ¢Cudl es el estimulo o reto propuesto que se plantea para esta

SA?

¢ ¢{Qué pretendemos que alcance el alumnado con SA?

o ¢Cudl es el producto o productos finales del alumnado?

Relacion con ODS 2030

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

Saberes Basicos

METODOLOGIA

pensamiento

problemas

proyectos

retos

[0 Aprendizaje basado en el
[0 Aprendizaje basado en
[0 Aprendizaje basado en
[0 Aprendizaje basado en

[JEstaciones de aprendizaje
(1 Aprendizaje cooperativo

0 Pensamiento de disefio

] Aprendizaje — servicio

] Aprendizaje por contrato
] eLearning

I Visual Thinking

] Clase invertida

(] Gamificacion

(1 Aprendizaje por

descubrimiento

O Pensamiento
computacional

[ Técnicas y dinamicas de
grupo

] Explicacion gran-grupo

] Centros de interés

] Talleres

O Otras

14
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(Design Thinking)

AGRUPAMIENTOS

(] Grupos heterogéneos
[1 Grupos de expertos/as
[1 Gran grupo o grupo-clase

1 Equipos flexibles
[ Trabajo individual
] Grupos interactivos

CIGrupos fijos L] Otros...ccccceeeeveeevenen.
SECUENCIACION DIDACTICA
Recursos Descripcion de la actividad, tarea, proceso

Actividad 1

Actividad 2

Actividad 3

EVALUACION

Procedimientos

Actividad/Producto Instrumento

VINCULACION CON PLANES PROGRAMAS Y PROYECTOS DE CENTRO

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
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